Instruktioner - Vejledning - Instruksjoner
Upp till 4 spelare - Op til 4 spillere - Inntil 4 spillere

L&gg medaljonger i ett ménster som bilden visar. Den férsta spelaren véljer
ett mal for spelaren till vénster om sig. Spelaren som kastar maste fanga
malet utan att réra ndgon annan medaljong. Om spelaren lyckas behdller
han eller hon medaljongen. Om nagon annan medaljong rors forlorar
spelaren 1 liv och malet I4ggs tillbaka. Om spelaren missar helt forloras inget
livoch det blir nésta spelares tur. Fortsétt spela till alla medaljonger varit mal
och fangats eller alla spelare forlorat alla sina liv. Den som har flest
medaljonger nér spelet ar slut vinner.

Placer medaljonerne i den viste formation. Den ferste spiller vaelger et mal,
som spilleren til venstre skal samle op. Den spiller, der skal kaste, skal samle
denne medaljon op uden at flytte de andre medaljoner. Hvis det lykkes
spilleren at samle medaljonen op, beholder han/hun den. Hvis en anden
medaljon bliver flyttet, taber spilleren 1 liv, og medaljonen afleveres tilbage.
Hvis en spiller rammer helt forbi, taber spilleren ikke liv, men spillet fortsastter
med den nzeste person. Spillet fortseetter, indtil alle medaljoner er samlet op,
eller alle personer har tabt deres liv. Vinderen er den spiller, der har flest
medaljoner ved spillets afslutning.

Plasser medaliene i formasjon som vist. Den farste spilleren velger et mal for
spilleren til sin venstre side, som denne spilleren ma plukke opp. Den
kastende spilleren ma plukke opp denne medaljen uten at de andre
medaljene berores. Dersom han klarer det, beholder han medaljen. Klarer
han det ikke mister han 1 liv og medaljen leveres tilbake. Om spilleren
bommer helt, mister han ikke liv, men spillet gar videre til neste person.
Spillet fortsetter inntil alle medaliene har blitt plukket opp eller il alle spilleme
har mistet alle livene sine. Vinneren er den som har flest medaljer til slutt.

Prickskytt - Snioskytte - Snikskytter




